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Scuola Secondaria di I grado Tinelli
Classe II C

Jll La diversita ci rende piu forti. [
A ciascuno la sua pro-abilita.
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Problema di partenza e formulazione
di ipotesi

(perché)

Ricercare le biografie di personaggi significativi
rispetto al tema proposto, analizzare testimonianze,
vicende, filmati e video per avviare discussioni e
attivita di gruppo finalizzate all’approfondimento €
alla riflessione sulle storie di coloro che, pur senza
fare una bandiera della loro battaglia personale,
sono riusciti a superare brillantemente 1 propri
limiti e a fornire un esempio di vita per tutti.




Quale/i :

. Competenze chiave europee: .

a) comunicazione nella madrelingua
b) imparare ad imparare
c) competenze sociali e civiche

d) consapevolezza ed espressione
culturale: musica, arte e immagine,
educazione fisica, religione




Compito di realta previsto

Attraverso la ricerca e I'analisi condivisa di testi, video, film e
testimonianze sul tema della diversita, condurre attivita di
gruppo finalizzate alla realizzazione di un gioco da tavolo
completo di tabellone, carte multidisciplinari (a quiz), meeple

Scopo del gioco sara quello di misurare le abilita det giocatori

nel rispondere a domande su vicende, storie e racconti di
personaggi che in tutte le epoche storiche e in tutti 1 continenti
hanno saputo distinguerst per loriginalita det loro percorsi di
vita, riuscendo a imporre il tema della disabilita al centro del
dibattito pubblico attraverso la forza con cui hanno portato
avanti le loro battaglie.
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Quale metodologia prevalente?

(Come?)

Cooperative Learning
Scrittura creativa
Attivita di laboratorio
Interazione verbale




Tempi e spazi

20 ore tra la seconda meta di maggio e la prima

settimana di giugno

. Aula, palestra, laboratorio multimediale .




Fasi dell’attivita

- Osservazione e illustrazione da parte degl
insegnanti di film, video, documenti,
testimonianze, testi relativi a fatti e personaggi
significativi rispetto all’argomento trattato

- Dibattiti in classe

- Assegnazione a ciascun alunno di un preciso ruolo
e avvio delle attivita di gruppo

- Elaborazione di testi di wvarie tipologie e
realizzazione di presentazioni multimediali da
parte dei vari gruppt complete di foto e video




Fasi dell’attivita

- Condivisione di un testo poetico elaborato su un
foglio di Google nella classe virtuale per consentire a
ciascun allievo di apportare modifiche e ulteriori
contributi anche da casa.

- Elaborazione digitale di cinque carte da gioco

per cilascuna disciplina contenenti quesiti a
risposta multipla sugli argomentt trattati.

- Elaborazione digitale e cartacea di un tabellone

da gioco e realizzazione polimaterica di meeples
modellati in creta per 1l gioco da tavolo.




Documentazione fotografica

(Foto significative, eventuali link)

A causa della chiusura anticipata della scuola da
parte della ASL. non ¢ stato possibile reperire e

organizzare tutta la documentazione multimediale e
. fotografica relativa al lavoro svolto pressoché per .

intero. Si rimanda pertanto al seguente link ma solo

per una piccola parte di quanto realizzato:

https://www.canva.com/design/DAGF8neDxNo
/SYTiRhh-
0S6xpUdb5yt6sQ /edit?utm content=DAGF8neD

xNo&utm campaign=designshare&utm medium=
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Documentazione fotografica

(Foto significative, eventuali link

Testo poetico realizzato in
condivisione dedicato ad

Arturo Mariant e
illustrazione  grafica su
pergamena:




La rubrica per la valutazione
delle competenze

Vedi format istituto




Punti di forza dell’attivita

(Sintesi)

Il progetto di realizzare un gioco da tavolo in cut

ciascuno possa contribuire alla costruzione di ciascun
elemento (tabellone, carte, meeple) ¢ nato dalla volonta

di sperimentare una strategia didattica che punta a
coinvolgere e stimolare la creativita dei ragazzi
mettendo 1n evidenza la loro creativita, le abilita e 1
talenti nascosti.

Si tratta di un modo diverso di fare scuola che ha
consentito di comprendere, raccontare ed interpretare il
mondo anche attraverso [l'utilizzo di strumenti e

tecnologie digitali e in un contesto di apprendimento

o ricco di sttmoli e attivita creative e divertenti.



Spunti di riflessione e
prospettive per il futuro

La realizzazione del gioco da tavolo ha condotto i ragazzi ad
allenare competenze diverse: dall’utilizzo tecnico della
strtumentazione all’elaborazione dei contenuti, dalla scrittura
all’organizzazione dei disegni e dei testi. Per un’attivita di questo
tipo si ¢ rivelata indispensabile la creazione di gruppt di lavoro:
ogni studente, infatti, ha acquisito un ruolo in ciascuna fase del
percorso e cio ha reso clascuno responsabile del proprio
compito. Infine, il gioco da tavolo ha, di fatto, rappresentato un
obiettivo comune: cio ha contribuito senza dubbio a rafforzare
nei ragazzi il senso di appartenenza alla classe e ha costituito un

A = 2

incentivo-alla cura del proprio lavoro.




